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«per includere noi e le nostre tecnologie in un unico, vasto sistema
— per includere, ciog, la comprensione e I'agire umani e non umani, la
conoscenza e la non conoscenza, nello stesso brodo di agentivita.
La crepa non si limita a separarci dalle nostre tecnologie, ma si trova
all'interno della rete stessa, ed & attraverso la rete che ne percepiamo
I'esistenzan.®

4. IL PAESAGCIO NELL'ECONOMIA FLUIDA

Con il lavoro online eBay Landscape (2004), I'inquadratura di Carlo
Zanni metteva a fuoco uno dei tanti punti di convergenza tra economia
e informazione. Nella cornice di un paesaggio tipicamente giapponese
e sotto un cielo stellato che cambia sulla base degli utenti connessi,
le montagne sono generate dinamicamente dalle fluttuazioni delle
quotazioni del sito d'aste online eBay,* mentre le canne di bamboo
riflettono immagini derivate dalla homepage della CNN, cambiando
a ogni aggiornamento di pagina. Paradossalmente, & proprio la resa
estetica, evocativadiunadelle tradizioni culturali pit solide, come quella
del Sol Levante, ad accentuare il contrasto tra fissita e processualita e
a sottolineare cosa significhi oggi ritrarre il paesaggio.

Carlo Zanni, eBay Landscape, 2004,

I

Internet prosegue il suo cammino e il paesaggio combacia sempre piu
con I'economia. Ritroviamo questo aspetto nel lavoro di Paolo Cirio che
ne rivela i suoi collegamenti con approccio sistemico, ricordando molto
quello di Hans Haacke che avevamo incontrato in occasione del discorso
ecologico. «Per me la societa & materia da plasmare per creare, risultato
di un lavoro nei campi della legge, della finanza, della governance, e dei
media, dalla sfera personale a quella dell’ordine globale. Questi campi
sono interconnessi gli uni con gli altri in un network di sistemi dove il
flusso delle informazioni rinegozia costantemente i poteri tra i nodi che
danno forma alla complessita sociale».® Progetti come Loophole for Alll
Scappatoia Per Tutti (2013), modello di redistribuzione democratica dei
benefici delle realta offshore, in questo caso quella delle isole Cayman,
e Global Direct visione di una nuova riorganizzazione politica e sociale
sfruttando il potenziale tecnologico e della comunicazione, si alternano
con progetti che scavano dentro le dinamiche del monopolio aziendale.
Google Will Eat Itself (2005) impiega “AdSense”, il servizio pubblicitario
di Google che permette di ospitare banner pubblicitari terzi sul proprio
sito e guadagnare sulla base degli accessi, per investire i guadagni
nell’acquisto delle azioni Google attraverso un’azienda creata per
I'occasione e nell'ottica di una futura redistribuzione. Questo sistema
avrebbe fatto di Google una compagnia pubblica. Amazon Noir (2006)
entra nel sistema dell’azienda di commercio elettronico Amazon.com
e infrange la tutela del copyright. Attraverso il suo stesso servizio di
ricerca ricostruisce interi volumi, li assembla in un unico formato (pdf),
e li redistribuisce gratuitamente. Face to Facebook, (2011) si appropria
di un milione di profili Facebook e ne posta 250.000 su un sito di
appuntamenti (Lovely Faces.com), costruito ad arte per poter accoppiare
temperamenti complementari sulla base di ipotesi prodotte da
un'intelligenza artificiale. Facebook & restituita alla sua reale posizione
tra pubblico e privato.®

Entrare nelle logiche algoritmiche dell’economia (e della societa) ha
portato Cirio a individuare la necessita di una moneta unica che possa
ovviareallagrandeinstabilita delle varie valute e rafforzare la popolazione
su scala globale. Cosi nasceva nel 2014 (W)orld Currency, una moneta
fondata sulla formulazione creativa di un’equazione e un algoritmo di
scambio del mercato valutario. La grande crisi globale esplosa con la
pandemia del 2020 ha reso questo tema quanto mai attuale.

L'economia & anche quella del lavoro in rete. Nell'esplorare il paesaggio
& stato uno slancio naturale seguirlo anche in queste dinamiche.
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dettaglio.

(2005-2011). Veduta

Facebook, 2011, parte della trilogia Hacking
dell'installazione e, a sinistra, un

Paolo Cirio e Alessandro Ludovico, face to

Monopolism Trilogy

Con Befnoed (2014 — in corso), acronimo per By Everyone, For No One,
Every Day, gli 0100101110101101.0rg assumono via crowdsourcing —
esternazione di Internet che permette lo sviluppo collettivo di progetti,
su invito o con base volontaria — lavoratori anonimi. Con una serie di
istruzioni realizzano delle performance via webcam per poi diffonderli su
social network del tutto periferici, in paesi come la Cambogia, la Russia,
la Cina e il Sud Africa. Tutto pud cambiare nelle sorti anche di questi
network se immagini e notizie di questo lavoro rimbalzano sui principali
canali di informazione e distribuzione. Anonimato, distribuzione, forza
lavoro, costruiscono la struttura di un paesaggio che nell’informazione
raccoglie un potere che si misura proprio con la sua invisibilita. Risulta
chiaro anche in A Crowded Apocalypse (2012) del collettivo IOCOSE,"
che arriva a ulteriori aspetti del paesaggio attraverso i suoi fallimenti e
in un approccio pit tardi riconosciuto nel termine Post Fail.
L'operazione consiste nell'utilizzare il crowdsourcing per costruireteorie
cospirazioniste, potenzialmente clamorose, assoldando i lavoratori per
compiere gesti di per sé insignificanti, e condotti nella totale oscurita
della loro finalita, pur di trarne piccoli guadagni.

Fiverr.com, piattaforma dove le persone offrono i loro servizi per
compensi molto bassi, compare in Work less, work all. We are the 99%
on Fiverr.com (2015) di Guido Segni,* che il paesaggio Internet lo ha
esplorato soffermandosi sui punti di coesistenza tra autore e pubblico,
memoria e obsolescenza, materia effimera e mercato, pubblico e privato.
Con un'inserzione pubblicata sulla piattaforma offriva la possibilita di
acquistare una propria opera realizzata con la forza lavoro degli stessi
utenti ingaggiati sul sito. ’
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