Face to Facebook - Hacking Monopolism Trilogy

Paolo Cirio, Alessandro Ludovico
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Face to Facebook was a social experiment: steal- Face to Facebook war ein soziales Experiment: Wir
ing a million Facebook profiles, filtering them klauten eine Million Facebook-Profile, filterten sie mit
with face-recognition software and then posting  Gesichtserkennungssoftware, sortierten sie nach dem
them on a custom-built dating website, sorted by  Gesichtsausdruck und bestiickten damit eine eigens
their facial expression characteristics. Our mis- dafiir eingerichtete Singlebérse. Unser Ziel war es, all
sion was to give all these virtual identities a new  diesen virtuellen Identitdten zur einer neuen Plattform
shared place to expose themselves freely, break- zu verhelfen, auf der sie die Beschrdnkungen und spie-
ing Facebook’s constraints and boring social rules.  Rigen Verhaltensregeln von Facebook hinter sich lassen
So we established a new website (http://lovely- und sich hemmungslos zur Schau stellen kénnen. Die neu
faces.com) doing them justice and granting them  etablierte Website (http://lovely-faces.com) lieR ihnen
the possibility of soon being face to face with any- endlich Gerechtigkeit widerfahren und bot ihnen Gele-
body attracted by their facial expression and relat- genheit, schon bald leibhaftig mit jemand in Kontakt zu
ed data. kommen, der sich von ihrem Gesichtsausdruck und den
damit verkniipften Daten angezogen fiihlt.
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The action was set in five days of intense media
coverage and thrilling, fast-paced events, which
became a global mass-media hack performance. It
has been defined as a performance since it hap-
pened after a long preparation as a unigue live
act over a short time span, and it involved the
audience in a transformation through an evolv-
ing storyline. So far it has generated a few thou-
sand reactions by people involved, triggered by the
official website, the hundreds of tweets and more
than 1000 press reactions (http://www.face-to-
facebook.net/press-coverage.php).

On a legal perspective, we received a cease-and-
desist letter from Perkins Coie (the Facebook law-
yers). The Facebook lawyers first asked us to take
down the Lovely Faces dating website, which we
did after a while, and now they are also pushing us
to take down the Face to Facebook website, which
hosts only the documentation about our artwork.
We are fighting it on a legal basis, claiming that
this an infringement of freedom of expression.
The project makes up the third piece in a series
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Die Aktion ging in fiinf spannenden, ereignisreichen
Tagen mit massiver Medienberichterstattung iber die
Biihne, so dass sie zu einer Art globalen Massenmedien-
Hack-Performance geriet. Zur Performance wurde sie
durch den Umstand, dass sie nach langer Vorbereitungs-
zeitin einem einmaligen Life-Act von beschrankter Dauer
stattfand und das Publikum Gber die sich entfaltende
Geschichte in einen Transformationsprozess verwickelte.
Ausgangspunkt des Projekts war der Versuch, die Serie,
die mit Google Will Eat Itself und Amazon Noir begann,
zur Trilogie ,Hacking Monopolism" zu erweitern. Diese
Arbeiten haben methodisch und strategisch Vieles
gemeinsam. Bis dato hat das Projekt mit der offiziellen
Website, seinen Hunderten von Tweets und mehr als
Tausend Pressemeldungen und etlichen Tausend Reak-
tionen von betroffenen Personen hervorgerufen (http://
www.face-to-facebook.net/press-coverage.php).

Was die rechtliche Seite betrifft, so erhielten wir eine
Unterlassungsaufforderung von Perkins Coie (den Anwal-
ten von Facebook). Die Facebook-Anwilte forderten
uns zuerst auf, die Lovely-Faces-Website vom Netz zu
nehmen, was wir schlieRlich taten, und nun drangen sie
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that began with Google Will Eat Itself and Amazon  uns, auch die Face-to-Facebook-Website, die das
voir. The trilogy is called “Hacking Monopolism”. These ~ Werk lediglich dokumentiert, offline zu stellen.
vorks share a lot in terms of both methodologies and Wir bekampfen das auf dem Rechtsweg mit der
strategies. Begriindung, dass dies dem Recht auf freie Mei-
nungsaulerung widerspricht.

Dieses Projekt bildet den dritten Teil einer Serie,
die mit Google Will Eat Itself und Amazon Noir
begann, eine Trilogie, die wir Hacking Monopo-
lism nennen. Diese Arbeiten bauen auf dhnlichen
Methodologien und Strategien auf.
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International Compendium - Prix Ars Electronica 2011
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